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この授業の特徴

1. 反転授業

2. ３次元CGゲームの作成（任意）



合同試験

•中間 ５月２６日（金）５限 ２３－２２１

•期末 ７月２２日（土）１限 ２３－２２１

タイピング実技試験（中間）

• 水曜クラス ５月３１日
• 金曜クラス ６月２日



予 定

•反転学習 moodleの使い方
•タッチタイプ練習
•統合開発環境Codeblocksの使い方
•例題の打ち込みと実行
•宿題のサポート



反転学習 Moodleの使い方

•http://e-learn01.mars.kanazawa-it.ac.jp/moodle/

•学生のアカウント
• ユーザ名：学籍番号
• パスワード(初期設定)：h生年月日

•動画

•パワーポイント

•小テスト

プロキシサーバー wwwproxy.kanazawa-it.ac.jp  8080

例外 kanazawa-it.ac.jp; *.kanazawa-it.ac.jp



動画

•Ｌ２ Ｃ言語の基本 動画放映



小テスト

• 受験してみる



予 定

•反転学習 moodleの使い方
•タッチタイプ練習
• Gtypistの使い方

•統合開発環境Codeblocksの使い方
•例題の打ち込みと実行
•宿題のサポート



Gtypistの起動画面 gtypist.bat



お勧めソフト

•Lhaplus 解凍ソフト

•Chrome ウェブブラウザー



Gtypist

•レッスンが全部で１６ある

•４月３週:  Lesson 1, 2, 3 

•４月４週:  Lesson 4, 5, 6

•５月１週:  Lesson 7, 8, 9        // 数字以外全部

•５月２週:  Lesson 10, 11, 12 // 記号以外全部

•５月３週:  Lesson 13, 14, 15, 16

•タイピング実技試験（予定）
•水曜クラス ５月３１日
•金曜クラス ６月２日

毎週３レッスン
を終えてね♪





予 定

•反転学習 moodleの使い方
•タッチタイプ練習
• Gtypistの使い方

•統合開発環境Codeblocksの使い方
•例題の打ち込みと実行
•宿題のサポート



Code::Blocks の使い方：起動



新規プロジェクトの作成







•プロジェクトタイトル list2-1

•プロジェクトを作成するフォルダ c:¥myprog





ビルド ビルドして実行実行



Code::Blocksの小技

•文の整形
•プラグイン(L) → Source code formatter (Astyle)

•実行画面の背景色を白へ（エコのため）
•タイトル右マウスクリック→プロパティ→
画面の色→背景を白、文字を黒



予 定

•反転学習 moodleの使い方
•タッチタイプ練習
• Gtypistの使い方

•統合開発環境Codeblocksの使い方
•例題の打ち込みと実行
•宿題のサポート



例題の打ち込みと実行

•教科書のプログラムリスト sample○-○.cを
２章まで全て（８リスト）打込み実行する
• Lesson 2：8リスト

•ただし、日本語は使わないこと
•全角の空白文字が入るとエラーになる



予 定

•反転学習 moodleの使い方
•タッチタイプ練習
• Gtypistの使い方

•統合開発環境Codeblocksの使い方
•例題の打ち込みと実行
•宿題のサポート



宿題のサポート

1. Gtypistのインストール

2. 開発環境Codeblocksのインストール



来週から反転授業スタート

•予習
• moodle

• Lesson3 の動画を視聴
• 小テストを実施

• 教科書 Lesson3を読み、プログラムを打ち
込み、実行
•タイピング

• 授業
• 重要な点の説明
• ペアプログラミング
• 発表（コードレビュー）



ペアプログラミング
•二人が一つのパソコンでプログラミング

•役割分担
•ナビゲーター： コードやエラーをアドバイス
•ドライバー：実際にコーディングする

•問題毎に役割交代

楽しいわ？

http://p.tl/bC1h-



終わり



アドレス wwwproxy.kanazawa-it.ac.jp    
ポート 8080
例外 kanazawa-it.ac.jp;*.kanazawa-it.ac.jp




